
RUBRICA DI RILEVAZIONE DELLE COMPETENZE – classe… sez. ….- Scuola Primaria di ….. – …….. UdA (PERIODO: …………) 

COMPETENZE CHIAVE 
EVIDENZE OSSERVABILI (Riferite al curricolo verticale d’Istituto) 

ALUNNI 

1 2 3 4 5 6 7 8 9   

Competenza 

alfabetica funzionale 

 Padroneggia gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire 
l’interazione comunicativa verbale in vari contesto 

           

 Legge, comprende ed interpreta testi scritti di vario tipo.            

 Produce testi orali e scritti di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.            

 Riflette sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento.            

Competenza 

multilinguistica 

 Utilizza la lingua straniera per i principali scopi comunicativi. (LIVELLO A1 del 
Quadro Comune Europeo). 

           

Competenza 

matematica e 

competenze di base 

in scienza e 

tecnologia 

 Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo aritmetico, rappresentandole anche 
sotto forma grafica. 

           

 Confronta ed analizza figure geometriche, individuando invarianti e relazioni.            

 Riconosce e risolve problemi di vario genere, individuando strategie e spiegando il 
procedimento. 

           

 Rileva dati e li analizza anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche.            

 Osserva, descrive e analizza fenomeni appartenenti alla realtà naturale e riconosce 
i concetti di sistema. 

           

 Analizza fenomeni dal punto di vista qualitativo e quantitativo.            

 Si orienta nel contesto geografico.            

 E’ consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale 
e sociale in cui vengono applicate. 

           

Competenza digitale 

 Utilizza con dimestichezza le più comuni tecnologie dell’informazione e della 
comunicazione, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto 
applicativo, a partire dall’attività di studio. 

           

 E’ consapevole delle potenzialità, dei limiti e dei rischi dell’uso delle tecnologie 
dell’informazione e della comunicazione, con particolare riferimento al contesto 
produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate. 

           

Competenza 

personale, sociale e 

capacità di imparare 

ad imparare 

 Acquisisce ed interpreta l’informazione.            

 Individua collegamenti e relazioni; trasferisce in altri contesti.            

 Organizza il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie 
fonti e varie modalità di informazione e di formazione (formale, non formale ed 
informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del 
proprio metodo di studio e di lavoro. 

           

 Riconosce i meccanismi, i sistemi e le organizzazioni che regolano i rapporti tra i 
cittadini (istituzioni statali e civili), a livello locale e nazionale, e i principi che 
costituiscono il fondamento etico delle società (equità, libertà, coesione sociale), 
sanciti dalla Costituzione, dal diritto nazionale e dalle Carte Internazionali). 

           



Competenza in 

materia di 

cittadinanza 

 Sviluppa modalità consapevoli di esercizio della convivenza civile, di consapevolezza 
di sé, rispetto delle diversità, di confronto responsabile e di dialogo; comprende il 
significato delle regole per la convivenza sociale e le rispetta. 

           

 Mantiene comportamenti e stili di vita rispettosi della sostenibilità, della 
salvaguardia delle risorse naturali, dei beni comuni, della salute, del benessere e 
della sicurezza propri e altrui. 

           

 Esercita il pensiero critico nell’accesso alle informazioni digitali, rispettando la 
riservatezza e l’integrità propria e altrui. 

           

Competenza 

imprenditoriale 

 Effettua valutazioni rispetto alle informazioni, ai compiti, al proprio lavoro, al 
contesto; valuta alternative, prende decisioni. 

           

 Assume e porta a termine compiti e iniziative.            

 Pianifica e organizza il proprio lavoro; realizza semplici progetti.            

 Trova soluzioni nuove a problemi di esperienza; adotta strategie di Problem 
Solving. 

           

Competenza in 
materia di 

consapevolezza ed 
espressione culturali 

 Comprende il cambiamento e i diversi tempi storici.            

 Utilizza la pratica vocale/strumentale e comprende il valore del patrimonio 
musicale. 

           

 Utilizza tecniche/codici visivi e comprende il valore culturale del patrimonio 
artistico. 

           

 Utilizza il proprio corpo con consapevolezza nei diversi contesti.            

 Riflette sulla propria identità e sul senso della propria esperienza per elaborare un 
progetto di vita, che si integri nel mondo reale in modo dinamico, armonico ed 
evolutivo. 

           

LEGENDA: A= LIVELLO AVANZATO        B=LIVELLO INTERMEDIO        C=LIVELLO BASE            D= LIVELLO INIZIALE 

(Per la definizione dei livelli si rimanda al Curricolo Verticale d’Istituto) 


